
포인트를잡아서촬영
편안하게촬영할수있는상태를만드는것은촬영에있어서중요한부분이다. 
그냥걸으면서좋은모습을화면에담아내는것으로촬영을시작한다.

캠코더 촬영과 영상 편집
+ 임석태·EBS 스튜디오중계영상팀
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필자가 가족들과 대공원 나들이를 하면서 촬영한 영상이다. 아이용 유모차를 빌리고 비눗방울 장난감을 사주니 아이가 무척 즐거워한다. 아이가 비눗방울을 쏘며

즐거워하는장면에서첫녹화를시작했다. [영상 1]에서어느정도노는모습을보여준후, 뒤로물러나 [영상 2]를녹화했다. [영상 3]은 [영상 2]에서약간의시간이

흐른후촬영을개시한것으로비눗방울장난감을친구에게빌려준후에노는모습을촬영했다.

장면장면을촬영할때쉼없이촬영하는것이아니라, 좋은장면을촬영했으면, 잠시촬영을쉬다가스토리가변하였을때다른내용으로촬영을개시하는것이좋

다. 촬영에 대한 욕심으로 계속해서 촬영을 하다보면 막상 재미있는 상황에서 테이프나 배터리가 모두 소모되는 경우도 있다. 동일한 장면이나 비슷한 장면을 계속

해서 촬영한다면 나중에 원본을 볼 경우 불필요하게 긴 장면이 많게 된다. 물론, 편집에서 긴 장면을 잘라 낼 수는 있지만 그 만큼 효율성이 떨어지게 된다. 좋은

내용을촬영했으면잠시다음장면을위해촬영을쉬었다가상황과내용을관찰한후다시촬영을개시하는것이좋다. 

[영상 4]는 전경을 걸어가는 뒷모습으로 처리했고, 거리의 단풍들이 가을임을 보여준다. [영상 5]는 내용이 바뀌며 다른 소재가 보여 진다. [영상 6]은 주인공의 뒤

로동물들이보임으로서주인공이어디에있는가를보여준다. 실내공간에서는주인공과가족들이음식을먹는모습등을촬영했다. 

[영상 1] [영상2] [영상3]

[영상4] [영상5] [영상6]
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[영상 7~9]는장소가바뀐상태이다. 동물우리앞에서주인공이구경하고있다. 동물을촬영한후, 다음장면으로주인공을촬영해야하는상황에서주인공의얼굴은

보이지않아도 [영상8]처럼뒷모습으로촬영해주어도괜찮다. 이경우에는주인공이카메라쪽으로얼굴을돌려서한각도에서주인공의얼굴까지보여줄수있다.

[영상 7~10]과 [영상 10~12]는촬영의동일한패턴을보여준다. 주인공의모습이보이는공간([영상 10]), 주인공의얼굴([영상 11]), 보고있는대상([영상 12])을차

례로 보여 주었다. 이렇게 3개의 장면이면 다양한 상황에서 영상구성의 기본 요소를 충족시킬 수 있다. 내용이 복잡하고 길더라도 결국은 주체와 객체, 둘을 포함

한공간, 소재의클로즈업등으로영상이구성된다.

[영상 11, 12]는팬으로보여줄수도있는컷이다. 주인공의음성이나현장음등을중시한다면카메라팬으로처리하여오디오를연결해주고, 안정된화면을원한다

면 컷으로 처리하여 2개의 컷으로 만들어 준다. [영상 10~12]의 주된 내용이 잘 표현되었다면 뒤로 좀 더 물러나 시원한 롱샷을 보여주거나 장면전환용 클로즈업

(단풍등)을촬영해주어도좋다.

촬영 경험이 많아지면, 촬영 원본을 편집본처럼 정돈하며 촬영을 할 수 있게 된다. 편집본보다 조금 넉넉한 길이로 원본을 촬영하게 되지만, 원본에서도 내용이 지

루하지않고재미있게영상을압축하여촬영해준다. 

초보자의 경우, 기초적인 구도, 촬영 길이, 또는 안정감 등의 문제로 인하여, 촬영원본을 볼 때 어지러운 경우가 있다. 처음엔 편안한 영상을 만들어 내기가 어려울

수도있지만, 자신이촬영한영상을자주시사해보고, 영상구성에대한기초지식을익히면, 촬영실력이많이향상될것이다.

[영상 10] [영상 11] [영상 12]

[영상7] [영상8] [영상9]



촬영각도의변화

[영상 13~16]은 놀이터 앞 벤치에서 놓여있던 책을 읽는 상황이다. 이런 상황은 촬영하기가 수월한 형태이다. 주인공의 움직임이 적

기때문이다. 주인공의움직임이적은경우에는카메라의각도를바꾸면서촬영자가다양한위치에서촬영해주는것이좋다.

[영상 13]은 주인공과 다소 먼 거리에서 전체 배경을 보여 주었다. [영상 14]는 가장 중요한 주인공의 얼굴이다. 얼굴을 가장 정확하

게전면에서촬영해주었다. 무엇인가동작을취하기전에도주인공의얼굴은커다란의미를갖는다.

[영상 15]는촬영자가 위치를 바꾸어 주인공의좌측에서 책을 읽는 모습을 촬영하여, [영상 14]와다른각도에서다른배경을보여주

었다. 다음 장면은 책 클로즈업이 나오는 것이 거의 정석처럼 촬영된다. 주인공이 무슨 내용의 책을 읽는가하는 궁금증도 해결해 주

어야한다. [영상 16]은뒤로조금물러나각도를바꿔전면에서배경을포함한주인공의모습을다소넓은사이즈로보여주었다. 한

장소에서주인공이움직임이별로없는경우에는조금먼거리에서넓은그림을, 가까이에서타이트한그림을, 그리고각도를바꿔서

좌측혹은우측에서, 사이즈에변화를주면서촬영한다.
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[영상 13] [영상 14]

[영상 15] [영상 16]
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영상편집이되도록촬영

[영상 17~22]는 바닷가에서 가족과 함께 시간을 보내는 모습이다. 촬영하면서도 편집이 잘 될 수 있도록 해주는 것이 좋다. 편집을

생각한다면처음그림인 [영상 17] 다음에는주인공의앞모습을촬영해주는것이일반적이다. 물론, 바닷가쪽으로빨리가서앞모습

을 받아주는 것이 가장 일반적이지만, 조금 기다렸다가 [영상 18]처럼 돌아오는 모습을 타이트하게 촬영해 주어도 영상이 구성된다.

[영상 17] [영상 18]

[영상 19] [영상20]

[영상21] [영상22]
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바닷가라는 동일한 공간이 설정되므로, 주인공이 어느 정도 이동하였다 하더라도, 영상의 사이즈를 달리하여 촬영해 주면 자연스럽

게영상이연결된다. 물론, 좋은영상을위해서앞으로달려가서다가오는영상을촬영하고뒤에서주인공의측면이나후면에서좋은

그림을만들어주어도괜찮다.

필자가강조하는것은자연스런영상구성이가능한상황이어떤경우까지인가하는것이다. 물론, [영상 17]처럼한지점에서분홍색

우산의 모녀의 앞으로 다가가서 타이트한 얼굴을 촬영한다면 당연히 영상 구성이 된다. 하지만, 그렇게 하지 않고 [영상 18]처럼 기

다렸다가돌아오는장면을타이트하게촬영해주어도영상의흐름은단절되지않는다.

[영상 19~22]는아이들의노는모습을비교적자세하게촬영했다. 이렇게한자리에자리를잡고충분한시간동안머물러있을때는

자세하게 촬영해 준다. [영상 20]을 촬영하는 동안 주인공이 즐겁게 웃으며 이야기를 했다. 이런 경우에는 그림만을 생각하지 말고

음성에도 신경을 써야 한다. 재미있는 말이나 웃음 등은 훨씬 더 좋은 내용을 만들어 준다. 음성이 들릴 때는 무슨 말인지 알 수 있

을정도로길게촬영해주는것이좋다.

[영상 23]은 [영상 18]을우측으로패닝한그림이다. [영상 18]은어느방향으로향하는지알수없지만 [영상 23]에서바다의반대방

향으로 가는 모습이 확인된다. [영상 24]는 나중에 천천히 바닷가를 걸으며, 풍광을 촬영한 것이다. 주인공이 포함되지 않은 영상도

사이즈를달리하여촬영해주면내용이풍부한영상을담을수있다.

촬영시 미리 다음에 촬영할 영상의 사이즈를 어떻게 시작할지 생각해 보는 것도 좋다. 타이트하게 시작해도 되고, 넓을 그림으로 시

작해도 된다. 클로즈업으로 시작해도 되고, 롱풀샷으로 시작해도 된다. 영상의 사이즈를 적절히 변화시키고, 촬영 각도를 변화시키

며, 촬영한다면화면은아주재미있을것이다.

[영상23] [영상24]


