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[영상 1, 2]는외국의유명놀이동산이다. [영상 1]에서 [영상 2]의주인공들에게패닝한모습이다.

주인공들의타이트한얼굴모습을 [영상 2]의동일한장소에서보여주지않고, 장소를조금움직여서 [영상 3]의배를타고물길위에

있는상황에서보여주었다. 다양한그림을보여주려고 [영상 2]에서두명의주인공얼굴을타이트하게보여줄수도있지만조금공

간을이동해서 [영상 3]의 위치에서주인공의얼굴을보여주어도괜찮다. 전체적으로놀이공원이라는공간이기때문에사이즈를바

꾸면서어느공간에서나촬영을해도영상의연결이어색하지않다. [영상 4]는물길을지나는모습을뒤에서촬영했다.

[영상 1] [영상2]

[영상3] [영상4]

필자는심심할때캠코더를가지고많이놀았던기억이있다.

지나가다가꽃이핀걸보면한번찍어보고, 집에와서어떻게찍혔나확인해보고, 결과물에아쉬웠던부분은다음촬영에수정하여촬영하곤했다.

누구나재미있게캠코더를가지고놀다보면, 더향상된영상을만들수있게된다.

그러면캠코더촬영이소중하고자랑스러운취미가될것이다.
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촬영이 어느 정도 수준에 오르면 주인공을 다양한 각도에서 촬영하게 된다. 가령, [영상 2]에서도 좌측 두 명의 주인공을 풀샷으로

촬영하면타이트한영상을촬영해야한다는사실을알고있다. 그러므로, [영상 2]의주인공들이앉아있는상태에서여자와남자주

인공의타이트한그림을촬영하게된다. 

그러나, 모든넓은그림다음에그자리에서타이트한영상을일일이촬영할수는없다. 장소를옮겨서주인공의얼굴모습을촬영해

주는것도촬영실력에향상을가져다준다. 물론, TV드라마는거의동일한위치에서넓은그림과타이트한그림을연속적으로촬영

해주지만, 다큐는공간을조금씩이동하면서영상의사이즈를다르게해촬영하는경우가많다. 

[영상 5, 6]은조명이있는터널을지나가면서촬영한모습이다. 놀이동산자체조명이예쁘게나온다.

[영상 7]은 미국애너하임에있는유명한놀이동산의전경이다. 전경을찍을때조금더뒤에서촬영하였으면탑의꼭대기가잘리지

않았을것이다. 영상으로는조금아쉽지만촬영의편의와타협했다.

[영상 8]은 주인공이뭔가를촬영하려는동작이다. [영상 8]처럼주인공이별로특별한행동을하지않아도타이트한모습을수시로

촬영해주는것이좋다.

[영상5] [영상6]

[영상7] [영상8]



[영상 9]는 놀이기구가빠르게움직이는상황이다. 중간에부녀가즐거워하는모습이보여서그들을팔로우하다가 [영상 10]으로 줌

아웃했다. 주인공의모습과함께주변에있는사람들이나사물들도적절하게촬영하여내용을다양하게만들어준다.

[영상 11~14]는주인공이배를타고가면서오리와식당을바라보는설정이다. [영상 12~14]는배를타고가면서 [영상 12]의물에서

노는작은오리로부터줌아웃을하여 [영상 13]을 지나최종그림인 [영상 14]까지만들어보았다. 배를타고가면서촬영하는것은

동작이부드러워마치바닥에레일을깔고촬영하는것같은효과를볼수있다.
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[영상 11] [영상 12]

[영상 13] [영상 14]

[영상9] [영상 10]
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외국에서우리나라의이미지를보는것은기분좋은일이다. 지나가면서사이즈를다양하게하며영상을구성해준다.

[영상 19, 20]처럼방안에서이불놀이를하는아이의모습도재미있는소재가된다. 이처럼소재에제한을받지않고, 일상을수시로

촬영하다보면촬영스킬이향상된다.

[영상 19] [영상20]

[영상 15] [영상 16]

[영상 17] [영상 18]



[영상 21~24]는 눈을좋아하는주인공이노는모습이다. 작은손을클로즈업한그림이영상의편집점으로이용하기가좋다. 항상타이

트한영상을무엇으로하여촬영할까를생각하면서촬영하는것이좋다. 그네를 타는모습은같은사이즈로팔로우를해주었다. 캠코더

촬영은이렇게참단순할수도있다. 몇 개의안정적인영상으로내용이구성된다. 촬영을쉽고재미있게하려면, 일상의간단한소재를

자주촬영해보는것이좋다. 그렇게하다보면, 촬영기법이향상되고, 영상을단순화시킬수있다.

[영상 21~24]의 실제원본은 4개의샷만으로구성하지는않았다. 몇 개의영상이더있지만결국같은패턴으로이루어져있다. 초보자

의경우라도앞의영상과같은구성을하라고한다면어렵지않게, 비슷하게따라할수는있을것이다. 다만, 구도를정할때는항상눈

의위치를고려해야한다. [영상 21]과 같이넓은그림일때의눈의위치와 [영상 23]처럼타이트한그림에서의눈의위치를유심히관찰

해야한다. 좋은공부방법으로는드라마시청을할때인물의눈의위치를유심히보다보면, 인물의구도를잡는데많은도움이된다.

그동안몇회에걸쳐서캠코더촬영의기초가되는것을설명해보았다. 

사실 이 글을 읽는 독자의 대부분은 방송관련 업무에 종사하는 분들이기에 필자보다 영상에 관한 더 많은 지식을 갖고 계신 분들이 대부

분일것으로 생각된다. 그럼에도이 글이 작은도움이 될 수 있기를 바라는마음이다. 필자가가정에서캠코더로촬영하면서생각하던작

은부분들을어쩌면이글을읽는분들중에서누군가는공감을할수있을것이다.
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[영상21] [영상22]

[영상23] [영상24]




