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1. Still 잡기와DMC 걸기

▶Still Image 캡처및Insert(Overwrite)

타임라인에서 Still Image로 캡처하고자 하는 위치에 플레이헤드를 가져다 놓은 뒤“Shift+N”을

하면 그 프레임의 Still Image가 Viewer 창에 나타난다. Viewer 창에서 Tab 키를 누르면 좌측

상단에입력창이활성화되면서Still Duration을결정할수있다. 1초 Still을원하면 100, 1초 15프

레임 Still을원하면 115의 방법으로 Duration을 입력한다. 그리고이이미지를F9 또는 F10을 사

용하여타임라인의원하는위치에 Insert(Overwrite) 한다.

★ Tip : Shift+N 명령시의Still Duration의기본값을정해놓을수있는데“Opt+Q”를눌러나

타나는 User Preferences 창의 Editing 탭을 보면 맨 위에 Still/Freeze Duration 있다. 하지만,

경험상 Duration은 1초 정도로 세팅하고 더 길게 또는 짧게 하고자 하면 Timeline에서 Insert 또

는Overwrite 된스틸클립을드래그해늘리고줄이는방법이간편하다.

▶Speed 조절

시퀀스에서 원하는 클립을 선택한 후, “Cmd+J”를 하면 Speed 창이 나타나는데 여기서

Duration 또는 Speed 값을변경하여입력한다.

2. Effect 적용하기

시퀀스 내에 Effect를 적용하고자 하는 클립을 더블클릭하여 Viewer 창에 보인다. Browser 창

의 Effect 탭 내에 원하는 Effect를 골라 Viewer 창으로 드래그 한다. Viewer 창의 Filter 탭에서

적용된 Filter의 이름을 확인 할 수 있다. 또한, 필터 이름 왼쪽 삼각형 모양을 클릭해서 Filter 안

의 파라미터들을 보거나 숨길 수 있다. Filter를 적용하지 않아도 항상 제공되는 기본 Effect들이

모여 있는 곳이 있는데 바로 Effect 탭 옆의 Motion 탭이다. 이곳에 효과들은 Basic Motion,

Crop, Distort, Opacity, Drop Shadow, Motion Blur 등이있다. 

이젠 Filter 창의 각종 파라미터 값을 변경해 보고, 그 결

과를Canvas 창의화면을통해확인한다.

★ Tip : Rendering, Filter, Motion, Transition 등이 적

용된 클립 위에는 Render bar라는 여러 가지 색깔의 띠

가 Timeline 위에 보인다. 이런 경우 적용된 효과가 복잡

할수록 화면을 플레이 할 때 매끄럽지 않고 뚝뚝 끊기거

나 플레이 자체가 정지화면으로 보인다. 이럴 경우

Rendering의 과정을 거쳐야 한다. 앞서 언급했듯이 효과

가 적용된 구간을 별도의 렌더 파일로 Export하는 것이

다. 부분 렌더링 명령어는 Cmd+R로 마우스로 플레이 해

보고자 하는 클립들을 모두 드래그하여 선택한 후 이 명

령어를 사용하면 선택된 구간의 렌더링이 이루어진다. 전

체 렌더링 명령어는 Opt+R로 시퀀스 전체의 렌더링이 이

루어진다. 

Effect의 개념은 각 파라미터의 값을 조절하거나, 여러 개

의 Keyframe을 지정하고 각각 파라미터 값을 달리 지정

해keyframe간이동시변화가일어나도록하는것이다.

Motion 탭을 예로 들면, Basic Motion 효과 안에 파라미

터를조정하는세가지방법이있다. 

● 첫째, Scale의경우처럼슬라이딩방법

● 둘째, Rotation의경우처럼클릭해돌리는방법

● 셋째, Center처럼 +를 클릭하여 나타나는 +를 클릭

드래그해좌표를바꾸는방법

+ 정혜원·KBS TV기술국 NLE 편집감독

NLE 편집장비의 사용 툴(2)
마지막시간으로지난호에이어NLE 효과적용과최종편집된제작물의Tape Out 과정을다룬다. 

거기에, NPS와연계된NLE 제작에사용되는Apple사의 FCP(Final Cut Pro) 편집툴에대해서도살펴본다.
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playhead를움직여원하는위치로이동한후Scale의 keyframe 적용버튼을누른다. 

그리고, Shift+ →를 두 번 눌러 2초를 이동 후 슬라이드 바를 이용하거나 직접 입력해 Scale을 변화

시키면두번째Keyframe은자동으로생성되는것을볼수있다. 

이전 Keyframe으로 이동해 플레이 해 보면 2초간 Scale이 변화하는. 즉, Zoom-In 또는 Zoom-

Out하는 효과를 캔버스 창을 통해 확인 할 수 있다. 조정한 파라미터와 Keyframe 등을 모두 지우고

처음값으로돌아가고싶으면, 각효과상단오른쪽에있는ⓧ를누른다.

[Keyframe 이동]
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3. Transition 적용하기

가 편집된 시퀀스를 플레이하다가 Transition 효과가 시작될 정확한 지점에 Playhead를 위치시키고

Ctrl+V를이용해그위치에서클립을자른다. 그리고, 뒷부분의클립나머지부분을선택하고help 아

래의Delete를누르면뒷부분클립이삭제되면서다음클립이와서붙는다.

이제 이 자른 위치가 트랜지션 시작점(Start On Edit)이 되도록 할 것이다. 이렇게 준비한 후에

Effect 탭의 Video Transitions 폴더 안의 Transition 중 원하는 것을 골라서 시퀀스의 클립과 클립

경계에 그림과 같이 가져다 놓는다. 그리고, 시퀀스의 트랜지션을 더블클릭하면 역시 Viewer 창에 트

랜지션에관련된옵션을조정할수있는내용들이보인다.

먼저, Opt+1을 누르고 Start On Edit을 선택한다. 상단 중앙부에 3가지 삼각형 모양 중 첫 번째를 선

택하는것으로앞서클립을자른점. 즉, 편집점을트랜지션의시작으로하겠다는의미이다. 이어좌측

상단에 Duration 입력 창을 클릭하거나 Tab 키를 눌러 원하는 트랜지션의 Duration 값을 입력한다.

1초의경우는 100, 2초의경우는 200, 1초 15frame의경우는 115 등의방법으로입력한다. 

플레이 해 트랜지션을 확인 해 본다. 가장 많이 사용하는 트랜지션인 Dissolve는 Video Transitions

폴더안에Dissolve 안에Cross Dissolve가있다. 

트랜지션적용시 고려해야할 것이있는데 바로핸들링 구간이다. 앞의 적용예에서 보듯트랜지션 시

작점으로 클립을 자른 점부터 그 이후에도 이 클립은 트랜지션 Duration 동안 원본 파일이 있어야 한

다. 그런데이렇듯트랜지션동안앞뒤클립이공존하는구간을핸들링구간이라고한다. 예를들어, 2

초의 트랜지션을 적용하고자 하는데 클립의 원본 파일 자체가 시작점 또는 끝점이거나 2초가 안되면

트랜지션을 드래그하여 편집점에 가져다 놓아도 적용이 되지 않거나 남아 있는 클립의 길이만큼만 적

용된다.

[Transition 효과적용] 
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4. Color correction 사용하기

6mm 카메라 또는 여러 대의 카메라를 사용하면, color balance나 비디오 레벨이 잘 맞지 않을 경우가 있다. 그럴 경우에는 color corrector filter나 color

corrector 3-way filter 등을사용하여영상기준에적합하게보정하여영상밸런스를맞춘다.

5. 영상효과부과

프로그램의성격에따라다양한FCP Plug In 필터나Motion, After effect 등여러가지편집소프트웨어를이용하여다양한영상효과를구현한다.

[영상효과적용메뉴]                                                                                                         [영상효과적용화면]

[Color Corrector 메뉴]                                                                                                       [Color Corrector 3-way filter]
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6. Reconnecting 작업

멀티캠 편집인 경우 저해상도의 파일 용량이 작은 photo-JPEG로 작업하므로 가 편집 후 반드시 방송용 포맷인 DVC PRO50으로 Reconnecting시켜야 한다. 또

한, 프로젝트파일은메타데이터로저장되므로파일에사용된이미지나음악파일등의자료들을데스크톱에저장해두고작업을하였다면Craft room으로옮겨그

파일을다시열경우Offline Media가발생하므로Reconnecting이필요하다.

▶Photo-JPEG을DVC PRO50으로reconnecting시켜줄경우

기존 작업하던 Sequence Video Setting은 photo-JPEG로 Sequence 메뉴에서 Setting을 변환시켜 준다. General tap의 아랫부분에 있는 Load Sequence

Preset을클릭하면Setting이 DVCPRO50-NTSC로바뀌므로OK를선택한다.

[시퀀스세팅화면]
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Sequence 세팅을 바꾼 후, “Cmd+A”를 눌러 모든 클립을 선택한다. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭한 후, Reconnect Media 항목을 선

택한다.

Reconnect File 창이 나타나면 Locate 버튼을 클릭한 후, Reconnecting 할 파일이 저장된 위치를 선택한다. Dvcpro50 파일은

XsanVol의 Dvcpro 폴더에각프로그램별로고유의폴더를가지고저장되므로이를선택한후Choose 버튼을누르면Reconnecting

된다.

[클립전체를선택한화면]

[Reconnect 화면]                                                                    [Reconnect 할파일이있는화면]
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멀티캠편집인경우는Modify 메뉴에서Collapse Multiclip을선택하여멀티클립상태를해제한다.

프로젝트 파일을 열었을 때 일부 파일들을 찾을 수 없을 경우, 오프라인 미디어들이 발생하였다는 메시지

가뜨거나브라우저창에서빨간사선이그려진아이콘이생긴다.

File 메뉴에서Reconnecting Media를선택한후위에서설명한방법과동일하게Reconnecting 한다. 

[멀티클립해제메뉴]

[미디어파일의Off Line 상태화면] 

[Off Line 파일상태화면- 이경우Reconnect시키면된다]         [Reconnect File]                                               [Reconnect File 위치]



7. TAPE OUT 

NLE에서작업한시퀀스를Tape로출력하는과정이다.

File 메뉴에서Edit to Tape를클릭한다.

Edit to Tape 창이뜨면아래에있는오른쪽네모상자에기록하고자하는테이프의 IN 점을옆에있는삼각형버튼

을누르거나숫자로입력한다.

101방송과기술 Vol.162

[Tape Out 화면] 

[Tape Out시Edit To Tape 화면]
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타임라인의재생헤드위치도Tape Out하려는지점으로이동한후“I”를눌러 IN 점을정한다.

브라우저에서 Tape Out하려는 시퀀스를 Edit to Tape 창으로 드래그하면 화면에 Insert, Assemble, Preview

가나타나고그중에원하는모드를선택한다.

[NLE에서완성된편집본]

[Insert, Assemble, Preview 설정화면]
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준비되었다는 메시지가 나타나면 OK를 눌러 Tape Out을 시작한다. Tape Out이 끝나면

자동적으로작동을멈추지만, 실행중멈추고자할경우ESC를누른다.

8. 맺으며

1회 편집 시스템부터 6회 NLE 사용 툴까지 6회에 걸쳐 제작편집에 대한 OJT 교재를 집필

하였다. 하나의 프로그램을 제작하는데 많은 장비와 제작과정을 거쳐야 시청자들에게 고품

질의 방송 프로그램을 제공할 수 있는 것이다. 이렇게 하기 위해서는 방송기술인들이 개인

적으로제작노하우를쌓고, 신기술에대한정보습득에도앞서나가야할것이다. 

이제는 기존의 디지털 마인드만을 가지고는 방송이 앞서 나갈 수 없게 된 것이다. IPTV라는

새로운 매체의 출현과 IT 기술의 발전으로 이들과의 무한 경쟁이 진행되고 있다. 그리고, 사

내에서는 디지털 네트워크 기반의 인프라가 속속들이 구축되고 있다. 이러한 새로운 인프라

는방송기술구성원의업무와프로세스의변화를동반하고있다. 

디지털 제작 장비 시스템에서 네트워크 기반의 제작 시스템이 갖는 장점을 최대한 활용하여

경쟁력 있는 콘텐츠 제작과 효율적인 업무처리를 해야 할 것이다. 이를 위해서는 교육과 학

습을 통해 개인 능력을 강화하고, 인프라에 맞는 관련 소프트웨어 습득으로 체계적인 제작

역량을 갖추는 것이 제작 기술의 발전이 될 것이다. 디지털 네트워크 기반의 인프라가 완성

될수록콘텐츠의제작부터송출까지새로운제작형태와Workflow가도래할것이다.

지금까지원고를마무리하는데많은도움을주신이정훈차장, 박종인, 정강선, 성지연팀원께감사드린다.




