
1. 그룹 믹싱

䤎전체적인톤을잡기위해믹싱그룹을이용하여믹싱을한다.

䤎일반적으로 보컬 레벨이 작기 때문에 보컬 레벨을 기준 레벨로 삼아

각각의 그룹 레벨을 페이더를 이용하여 설정한다. 이 때 패닝도 함

께한다.

䤎그룹이 설정된 트랙이더라도 Ctrl을 누른 상태에서 컨트롤하면 독립

적으로제어할수있다.
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믹싱에 대한 준비를 마쳤으면, 이제 실제 믹싱에 들어갈 차례이다. 믹싱 해야 할 트랙이 10~20트랙 정도라면 체계적인
트랙 관리 없이도 믹싱이 가능하다. 하지만, 조금만 트랙이 늘어나도 정신이 없게 되는데, 다음에 사용하는 예시는 비록
적은트랙이지만, 트랙이많을때를대비하여알아두면유용할내용들을선별하여설명하였다.
믹싱에 필요한 컴프레서 사용법이나 이퀄라이저, 리버브 사용법은 한정된 지면에 글로 표현할 수 있는 부분이 아니라 과
감히생략하고, 프로툴스라는도구사용법에중점을두었다.

음악 믹싱하기
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䤎믹싱하려는 악기가 포함된 소절만을 선택하고,

그구간만을반복재생하며믹싱한다.

䤎 1월호에 소개된“스트립 사일런스”로 레전이 나뉘

어져있으면원하는구간을찾기가쉽다.

2. 파트별 믹싱

䤎보컬의 레벨을 정한 후, 두 번째로 드럼 그룹을 믹

싱한다.

䤎드럼 믹싱을 할 때 보컬트랙 음을 들으며 믹싱하

고, 보컬과 드럼 간의 주파수 간섭은 없는지 계속

확인하며믹싱한다.

䤎주파수 간섭이 확인되면 EQ를 사용하여 간섭을

줄인다.

(베이스 기타나 베이스 드럼의 다이내믹한 저역음

을 만들기 위해서는 다른 악기들로부터 발생하는

저역 주파수의 간섭을 최소화시켜야 하고, 깔끔한

보컬을 위해서는 악기들이 보컬의 주파수 대역을

과도하게침범하지않도록해야한다.)

䤎드럼 그룹의 믹싱이 끝나면 악기의 수가 많은 순

으로그룹믹싱을진행한다.

䤎보컬 그룹, 드럼 그룹과의 주파수 간섭을 생각하

며믹싱한다.
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레벨 미터에 빨강색 클립 인디케이터를 지우는 방법
- 마우스로직접클릭해서하나씩지우기
- option(mac), alt(PC)를누른상태에서클릭하여모두지우기
- option(mac), alt(PC) + C를클릭하여모두지우기



䤎마커를 사용하는 것이 아니기에 마커

부분은“None”으로 선택하고, 아랫단

의“General Properties”항목을 모

두선택한다.

䤎항목에 표시된 모든 것들을 저장하고

다시불러올수있다.

䤎뒤에 배울“윈도우 구성”이 지정되어

있으면 메모리지점을 부를 때 원하는

“윈도우구성”도함께불러올수있다.

䤎특정 트랙만을 표시한 메모리 지점을

만들고 싶다면, 트랙 윈도우에서 왼쪽

동그라미 부분을 클릭 드래그하여 옅

은 회색으로 표시하면 되는데, 이로

인해 트랙을 보이게 또는 보이지 않게

할수있다. 

䤎먼저 모든 트랙을 보이게 하여 메모리

지점을 하나 만든다. 이름은“Mix All”

로정한다.

䤎그 다음 보컬트랙과 리버브트랙 그리

고 다른 그룹트랙만을 표시하고 메모

리 지점을 만든다. 메모리 지점의 이

름은“Vox Mix”로정한다.
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䤎마스터 트랙에만 클립이 생겼다면 페이더를 약간 내리는 것만으로도 레벨 문

제를 해결 할 수 있다. 프로툴즈의 믹싱엔진은 기본적으로 48Bit로 작동되기

때문인데, 프로툴즈 믹서의 다이내믹 레인지는 다음의 표와 같이 이론적으로

288dB이다.

3. 메모리 로케이션

䤎메모리 로케이션은 편집시 마커를 사용할

때외에믹싱에도유용하게사용될수있다.

䤎메모리 로케이션 윈도우를 열려면 메뉴→윈

도우→메모리 로케이션 + 키패드 5를

누른다.

䤎새로운 메모리 지점을 만들려면, 메모리 로

케이션 윈도우 메뉴 상단 오른쪽의 역삼각

형 모양의 아이콘 을 눌러“새 메모리

지점”을선택한다.

䤎또는 더욱 쉽게 사용하는 방법은 키보드 오

른쪽숫자키패드의“Enter”키를누른다.
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Number of Bits Resolution Dynamic Range

2 4 12㏈

3 8 18㏈

4 16 24㏈

8 256 48㏈

12 4,096 72㏈

16 65,536 96㏈

24 16,777,216 144㏈

32 4,294,967,296 192㏈

48 281,474,976,711,000 288㏈

56 7,20575940379 E16(add 16 Os) 336㏈



161

䤎같은 방법으로 기타 믹스를 위한 메모리 지점을 만든

다. 메모리지점의이름은“Gtr Mix”로정한다.

䤎드럼 & 베이스 믹스를 위한 메모리 지점을 만든다. 메

모리지점의이름은“Drums + Bass Mix”로정한다.

4. 윈도우 구성(Window Configuration)

䤎윈도우 구성 윈도우를 열기 위해서는 메뉴→구성→윈

도우구성을선택한다.

䤎새로운 구성을 지정하려면 윈도우 구성 윈도우 상단

오른쪽의역삼각형모양의아이콘 을클릭하여“새

로운 구성”을 선택하거나 키보드 오른쪽의 숫자 키패

드상의 + 를누르면된다.

䤎만들어진 구성을 불러내려면 숫자 키패드상의 + 원하는 숫자

(구성) + 를누른다.

䤎또한, 정해진 구성을 변경하려면 + 변경하려는 숫자(구성) +

를누른다.

䤎먼저 아무 윈도우도 띄우지 않은 상태에서 새로운 구성을 지정하

고윈도우구성이름을“Nomal”이라고정한다.

䤎메모리 로케이션 윈도우에서“Vocal Mix”를 선택하여 불러내고,

보컬 믹스에 필요한 리버브 플러그인 윈도우와 샌드 페이더를 활

성화시킨다.

䤎활성화시킨 샌드 페이더나 플러그인 윈도우가 사라지지 않게 하

기 위해 윈도우 상단 오른쪽의 빨간색 사각형 아이콘을 클릭하여

회색으로만든다.

방송과기술 Vol.170
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䤎 + 를눌러새로운구성을만들고이름을“Vocal Rev”로한다.

䤎 + 를눌러새로운구성을만들고이름을“Vocal Rev”로한다.

䤎같은방법으로원하는윈도우구성을만들어사용하고, 메모리지점과연계해서사용하려

면메모리지점설정윈도우에서원하는“윈도우구성”을선택하면된다.

5. 오토메이션

䤎채널에 오토메이션을 사용하려면 먼저 채널의

오토메이션모드를바꾼다.

䤎처음 오토메이션을 시작할 때는 주로“Latch”

를 사용하고, 오토메이션 된 트랙을 일부 수정

하는경우“Touch”모드를사용한다.

BROADCASTING & TECHNOLOGY 
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䤎편집윈도우에서 볼륨 오토메이션 데이터를 보

는 방법은 원하는 채널을 클릭한 상태에서

버튼을 눌러 웨이브 뷰 모드와 볼륨 뷰 모드를

변경할수있다.

䤎또 다른 방법은 키보드의 Control + (mac)

를 누른 상태에서 볼륨 값 표시 창을 클릭하면

볼륨 뷰 모드로, 패닝 값 표시 창을 클릭하면

패닝뷰모드로변경된다.

䤎물론 풀다운 메뉴로 변경하면 모든 오토메이션

뷰가가능하다.

䤎플러그인 윈도우 상에서도 바로 오토메이션을

지정하고 사용할 수 있다. control + 을 누

른 상태에서 오토메이션을 지정하고자 하는 노

브나 버튼을 클릭하면 그림과 같은 새로운 메

뉴 창이 나타나고, 그 중 활성화 오토메이션

“Pre Delay”, 또는 클릭한 노브의 기능을 선택

하면된다. 

방송과기술 Vol.170
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䤎플러그-인 오토메이션 다일로그

열기를 선택하면, 그림과 같은 윈

도우가 나타나는데, 추가 또는 제

거 버튼을 눌러 플러그인 오토메

이션을 활성화 또는 비활성화시키

면된다.

䤎오토메이션이 활성화 된 노브나

버튼은 연두색 램프가 켜지거나

글씨의색이연두색으로표시된다.

䤎오토메이션 기능을 사용하면 CPU

리소스를 많이 사용하게 되므로

CPU 사용량을 줄이기 위해 오토

메이션 데이터를 간략화 할 수도

있다. 오토메이션 데이터를 간략화

하게 되면 세밀한 손의 떨림 부분

을무시할수있어일정부분장점

도있다.

BROADCASTING & TECHNOLOGY 
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䤎오토메이션의간략화는환경설정→믹싱→오토메이션항목에서변경할수있다.

䤎믹싱을마치면바운스를통해믹싱을마무리한다.

다음호에는방송에서사용하기좋은플러그인들의사용법에대해소개한다.
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