
1. 이펙트개요

이펙트메뉴개요
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강정화·콴텔코리아 application specialist, 콴텔 국제 공인강사
+ 콴텔 eQ 이펙트 개요/DVE

BROADCASTING & TECHNOLOGY 

+ 강정화·콴텔코리아 application specialist, 콴텔 국제 공인강사

이번호부터는각종효과및색보정을실행하는주요한어플리케이션인이펙트에대해알아본다. 
이펙트어플리케이션은Paint, tracking, DVE, stretch, text, key, color, blur, graphics, plugin의 10개의
메뉴로이루어져있으며, 이번호에서는이펙트의전반적인개요와DVE에대해알아보도록하겠다. 

콴텔 eQ 이펙트 개요/DVE
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이펙트타임라인

키프레임그래프



이펙트타임라인

- Qedit에서 가져온 클립이 여러 개의 세그먼트(컷)로 이루어진 클립일 경우, 이

중 하나의 세그먼트만 선택하여 이펙트를 주고 싶을 때는 ▼화살표를 누르면

선택가능하다. 

- ▲화살표를누르면디스플레이되면서한세그먼트만선택된다.

- 그세그먼트만이펙트타임라인에채워서보고싶을경우, W 버튼을누른다.

* PIP 등한비디오레이어위에다른레이어를올릴때는이모드로해야한다.

비디오/키디스플레이

이펙트타임라인

default : 가장근접한키프레임의값으로커브를만듦

stopped : 키프레임이가까이가면변화가멈춤

curved : 키프레임이가까울수록속도가느려지고키프레임에서멀어질수록빨라짐

linear→ : 속도가키프레임이후에일정

→linear→ : 속도가키프레임앞뒤로일정

→linear : 속도가키프레임앞에서일정

→lin, hold→ : 속도가키프레임앞에서일정하고다음키프레임까지멈춤

→cve, hold→ : 속도가키프레임가까이갈수록느려지고다음키프레임까지멈춤

user set : 키프레임전후의속도를탄젠트곡선과커브의노드로조절가능

154

Tutorials   
강정화·콴텔코리아 application specialist, 콴텔 국제 공인강사
+ 콴텔 eQ 이펙트 개요/DVE

BROADCASTING & TECHNOLOGY 

분홍색으로표시된것이켜진상태.
현재선택된레이어의비디오와
키를따로디스플레이할수있다.
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레이어조절버튼

비디오레이어조절하기

레이어추가 : 원하는클립을라이브러리에서이펙트창으로드래그&드롭한다. 

이때, 선택되어있는레이어바로위로추가된다. 

레이어Copy : ·세팅값까지Copy할경우- 레이어선택후Layer 버튼을누른다.

·비디오만Copy할경우- Layer 버튼을누르고왼쪽으로드래그

레이어삭제 : delete를누르고원하는레이어클릭

레이어순서바꾸기 : 교체하고자하는레이어선택한후위아래로드래그

레이어교체 : 라이브러리나데스크에서교체클립을들고와서원하는레이어의타임라인에드래그&드롭

트리밍과슬립핑클립메뉴

Layer 박스아래슬라이드메뉴를켜면, 클립의시작점과듀레이션등을조절할수있는메뉴가뜬다.

Start : 선택한레이어의시작점을조절. 타임코드에숫자로입력가능

Duration : 클립길이를조절

Slip : 클립의위치를옮겨줌. 이때, 시작점은변하지않음

Key slip :  키의위치를옮겨줌.



키프레임을만들고지워보기

백그라운드란?

줌인/줌아웃
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현재저장된키프레임을전부리셋하려면,
1번 reset 버튼(show 버튼이al 이라는버튼으로바뀜), → all

키프레임을전부지우려면,
2번 delete 버튼(show 버튼이keframe 이라는버튼으로바뀜)
→ keframe 버튼(reset 버튼이 all 버튼으로바뀜), → all 

모든키프레임을지우고모든값은 reset하려면,
※ reset-all, delete-keyframe all
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뷰메뉴

마스크레이어

[Front]                                        [Left]                                          [Top]



프로세스사용

䤎이펙트메뉴를사용하여한번씩효과를줄때마다해당되는박스가하나씩생성된다.

2. DVE
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효과ON / OFF키: 끄고렌더링하면적용안된결과물얻음

프로세스트리 : 누르면아웃풋화면왼쪽으로프로세스트리뜸

새로운프로세스추가박스 : 누르면스크롤창이뜸.
여기서추가할새이펙트메뉴를선택(두번째이펙트를줄때사용)

Key, Colour, Blur, Graphics, Text, Paint ,DVE, Plugin 같은효과들을모두프로세스라고할수있다. 
* Clip일경우 : render 로프로세스를적용시킴
Still일경우 : stick 메뉴로 commit

Video/Matte : DVE 이펙트를비디오/매트에따로줄때에사용
·pic axis, axis 1 , axis 2 : Axis only 메뉴로축의위치를조절할수있는세개의축
·Pins : 코너를왜곡해서이미지에변형을주는메뉴
·scene : 카메라조절, 글로벌축으로여러레이어한번에제어할때사용
·lights : 새로운라이트효과를만들거나앰비언트라이트등을조절할수있는메뉴
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DVE - Presize 

각기 다른 해상도의 클립을 DVE에서 사용할 때, Presize를 선택하면 선택한 비디오의 스케일

조정/크롭할수있다.

DVE - Pos, Spin, Size

Pos의 X/Y 값 그래프

이때2번 presize 버튼을누르면HD 사이즈가자연스럽게SD 사이즈와동일해진다.
반대로HD가 1번레이어에있는경우2번레이어이상으로SD 사이즈를올리면사이즈가작다. 
이때 presize 버튼을눌러주면HD 사이즈에맞게키워진다.

1. Pos, Spin, Size 등을이용한작업을할수있으며, 각각의메뉴에서직접숫자를입력할수있다. 
클릭한상태에서펜을돌려주면값이변한다.
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More 메뉴

카메라스페이스

Scene-tree_axis 추가

BROADCASTING & TECHNOLOGY 

·Crop - 위, 아래, 오른쪽, 왼쪽화면모서리자르기
·Shear -위, 아래, 오른쪽, 왼쪽모서리는평행유지, 화면비틀기
·Flip - 좌우상하뒤집기
·Motion blur : Asym(asymmetry) - 블러의방향결정

+ 값 : 레이어의움직이는방향뒤로블러
- 값 : 레이어의움직이는방향앞쪽으로블러

·camera  off : 오브젝트화면은TV 스크린의중심에고정됨
·camera  on : 위치와앵글변화가능. 위치값이고정되거나pan and tilt, dolly, 3D motion control effect 등에따라키프레임을줄수있음
·lock on : 카메라 포지션과 aim의 관계를 조절할 수 있는 메뉴 . 포지션과 aim이 묶여 있을 경우, 카메라가 움직이면 aim도 따라 움직이게 된다. 

(씬주위의카메라돌리움직임과마찬가지) 녹색 X, Y와 Z 박스는 space에서카메라의위치를조절할수있는박스
·lock off : 카메라 aim의움직임을녹색숫자박스에서따로조절할수있음
·lock off : 카메라위치와상관없이aim의값을따로줄수있음(pan, tilt , 줌조절과동일)

카메라움직임조절
여러가지카메라위치조절과움직임이다음메뉴들로조절이가능하며, 메뉴를선택한후화면에펜으로드래그해준다. 
·track (단축키)<Ctrl> : 수평, 수직으로움직임- 한번한쪽으로움직이면방향이잠김
·Dolly <Ctrl> + shift : 커서의방향에따라카메라가dve 오브젝트쪽으로다가가거나멀어지는움직임조절
·Tumble <Alt> : 카메라를수평이나수직으로스핀
·tilt <Alt> + shift : 카메라위치를위아래로- 수직움직임조절
·pan <Alt> + shift : 카메라위치를왼쪽이나오른쪽으로- 수평움직임조절
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Axis 복사및삭제

Scene-camera

·여러개의레이어를하나의축으로묶는작업은 scene 메뉴에서할수있다.
·scene 메뉴 - tree를 누르면 옆과 같이 트리구조가 디스플레이 된다. 이 상태
에서 5개의 레이어를 모두 묶는 축을 생성하려면 아래+axis 버튼을 누른다. 누
를때마다차례로axis가생긴다. 

·5개 레이어를 축에 연결하는 방법은 1번 위치에서 tab. 드래그해서 2번 위치에
서 tab한다. 

·펜을 뗀 뒤 3번 위치에 펜을 대면 노란색 화살표가 나온다. 그것을 마지막으로
tab해서 선택하고, axis 의 노란색 부분에 펜을 대면 역시 화살표가 나온다. 그
부분을 tab을해서이어준다.

·camera 메뉴를 사용하기
위해서는 scene 메뉴의
camera를이용한다.

·pos, aim 값을 줄 수 있고
focal length로 렌즈 크기를
조정할수있다.

·aim 값은 lock 버튼이 꺼졌
을경우에사용할수있다.

·axis와는 별개로 camera는
마지막 총 레이어의 화면에
적용된다.


