
1. KEY 메뉴

크로마 키

크로마 키는 Uni key 중 가장 일반적인 키 메뉴이다. 영상의 YUV 값을 이용하여 색을 샘플링하며, 이러한 샘플

링을여러번할수있다.

(Uni key는콴텔의기본Keyer로키를빼는방식에따라크로마, 리니어, 인풋, 디퍼런스등이있다) 
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▼

䤎+를 선택하고 키를 빼고자 하는 부분의 화면을 펜으로 드래
그해준다.

䤎화면을 드래그 할 때마다 선택된 화면의 hue나 luminance
에따라키가추가된다. 

䤎사각형안의색이샘플링되어키가생성되므로, 넓은부분을
드래그하면키의범위가더넓어진다. 

䤎원치않는부분은-를선택하여빼준다.
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▼
䤎크로마 키와는 달리 리니어 키는 Min(디폴트 값 20)과
Max(디폴트값80) 값으로조절한다.

䤎min 값이max 값보다큰경우는키가반전된다.

䤎키영역을조절한후의모습

䤎Spill/Blur 기능
을 사용해 만
든 키를 향상
시킬수있다.

䤎K박스를켜면블랙/화이트로키의상태를확인할수있다.

Black 부분 - 키가생성된부분, 백그라운드보임

White 부분 - 키없는부분, 포그라운드보임

䤎블랙/화이트일때의키영역이더욱잘보이므로수정하기용이하다. 

䤎key와 + 버튼을눌렀을때비디오와key가동시디스플레이된다. 

䤎이상태로렌더링하면비디오, key 동시저장

䤎Value 메뉴를누르면왼쪽과같은세부메뉴가나타난다. 

䤎YUV 각각의 최소/최대 값을 이용하여 키 영역을 정교하게 조절할

수있다.

리니어 키

리니어 키는 크로마 키와는 다른 영역 선택 방법으로 키를 생성한다. 키를 생성할 색 영역을 샘플링

한후, 이를최소/최대값으로조정할수있다.



인풋 키

영상의 luminance를 기준으로 키 작업을 할 수 있는 메뉴이다. 또는 키를 포함하고 있는 클립이나

스틸(한 프레임짜리 클립)을 라이브러리에서 이펙트 레이어로 드래그 드롭하면 인풋 키가 자동으로

선택된다.

Spill key 사용하기

Spill 키는 포그라운드에 뺀 색깔이 남아 있을 경우 사용한다. Spill을 누르면 키가 잘 안 빠진 부분

을최대한보정해준다. 
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▼

䤎High나 Low 값을선택하여펜으로이미지상의원하
는칼라를선택하면, 칼라팟에그색이뜨게된다.

䤎High나Low 박스를조절하여키를조절한다.

䤎High 값이Low 값보다작을때는키가반전된다.

䤎스텐실을인풋키에서사용하고싶을경우, 페인트메
뉴에서스텐실을그린후, 핸드유닛의1번을누른다.

블랙앤화이트키보기
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키 향상 메뉴들

䤎Soft : 키에 Blur와 Shrink를준후, 키의범위를조절해서엣지부분이더투명해지도록만듦

䤎Shrink : 수치를+로늘이면키가줄어들고, -로줄이면키가커짐

䤎Blur key : 키의엣지부분에블러를줄경우사용

cascade

케스케이드기능을선택하면기존의키작업위에새로운키어환경이하나더추가된다.

녹색박스숫자는현재작업중인케스케이드를나타낸다.

䤎Only : 선택된레벨의키만적용되어보임

䤎Delete : 현재선택된레벨키가지워짐

䤎Spill의 on 버튼 옆의 Spill 버튼을 누르면 range와 RGB 컬러를 변경할 수

있는메뉴가나온다.

䤎Spill 기능을켜면, 일단엣지부분은시스템이정한색으로채워진다. 

䤎range로 칼라 값을 적용할 수 있는 범위를 정해준다. Magenta/Red

Cyan/Green 옆의값은Spill 부분을얼마나없앨것인지수치를정해준다.

䤎이후R, G, B gain 값으로 엣지부분의컬러를변경하면서색을조절한다.

䤎Y restore는 luminance 값을조절할때쓰인다.

blur before blur after(수치애니메이션가능)



Fringes

Fringes는포그라운드의 디테일한 엣지 부분(머리카락 등)을살리기 위해 추가적으로 사용되는

메뉴이다. 키주변의그레이톤을다시가져와보정하여최종결과물을만들게된다.

䤎Fringes 메뉴를선택

Main key

Main key를 선택하면 YUV, Hsl 키 등의 색 체계를 이용하여 키를 생성하는 메뉴이다. Main

박스(키 메뉴의 Chroma key 아래)를 선택하면, YUV나 HLS 칼라 스페이스를 조절하여 키 작

업을할수있다.
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디테일이살아있는원본블루매트이미지 키생성이후위와같이디테일도같이빠질수있다.

Add key를이용하여엣지부분의디테일을살린다. 디테일한부분을색보정한최종결과물
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HSL keyer와 칼라 조절

Hue, Saturation, Luminance 값을이용하여부분적으로키를생성시킬수있다.

부분 색보정 메뉴로 hue, saturation, luminanace 영역을 이용하여 변경할 색

영역을지정할수있다.   

䤎h, s, l 옆의정사각형박스는on/off 버튼

䤎h, s, l 박스를 선택하지 않고, range box에 커서를

대고 대각선으로 드래그 하면 h, s, l 값을 한꺼번에

바꿀수있다.

䤎hue, saturation, luminance 값의 최소/최대 값을 나

타낸다.

䤎파란색 softness box 커서를 드래그 하면 hue,

saturation, luminance 값 각각의 소프트 값의 최소/

최대값을따로변경할수있다.

䤎선택한 hue, luminance 값을 칼라 그래프로 볼 수

있다.

䤎Highlight를 선택하면 선택한 영역을 블랙/화이트로

보여준다.

䤎Rev를선택하면키영역을반전한다.



Garbage의 사용

shape을 이용하여 키를 따는 메뉴이다. 한 레이어당 50개까지 shape을 만들어 올리는 것이 가

능하며, 포인트별, 혹은 shape별애니메이션이가능하고, tracking을적용하여사용할수있다.
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포인트각각움직일수있다.

1. garbage 메뉴선택

2. line, rectangle, circle, ellipse(타원), curve(베지어곡선) 중선택

3. (예제에서는) curve 선택

4. 화면에서펜을 tab하는부분에옆과같은커서가생긴다.

5. 각각의포인트혹은중심포인트를이용해서수정한다.

6. 가비지에soft를준다.

䤎shape이 여러 개 있을 경우 shape의 중간 포인트를 클릭하면,

각각의 shape의번호가뜬다.

䤎이때 only를선택하면선택한번호의쉐입만움직이거나크기변

화한다.  * 100%: 키의투명도

䤎add: 가비지에서 베지어 곡선을 닫은 상태에서 닫은 것을 해제하

고, 다시베지어곡선을만들경우

䤎Insert: 1번포인트삽입

䤎delete pts: 1번포인트삭제

䤎round: 베지어곡선을둥글게

䤎straight: 베지어곡선을직선으로

䤎tangent: 선택하면조정할수있는포인터가생긴다. 

조정포인트는총3개, 각도에따라커브가달라진다.
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2. COLOR 메뉴

일차 색보정 메뉴

부분 색보정을 위한 메뉴로 brightness 및 contrast와 YUV 및 RGB 각각의 색에 교차를 이용

하여색을보정할수있다.

high/low 조절

䤎Color 옆의정사각형박스는on/off 버튼

䤎일차색보정 메뉴들이다. 루미넌스를 조절하는 contrast,

gamma, bright 메뉴가있다.

䤎Hue와 saturation 메뉴로색상과채도를조절할수있다.

䤎Balance: 선택하고 화면의 블랙/화이트 부분을 누르면 자

동으로화이트발란스를맞춰준다.

䤎Yuv legal: 선택하고 영상을 렌더링하면 결과물의 yuv 수

치가방송에적합하게된다.

䤎high/low 박스를켜면칼라메뉴의디스플레이가다음과같이바뀐다.

- RGB High: mid tone이나 low tone과상관없이RGB high tone만독립적으로조절

- RGB Low: mid tone이나 high tone과상관없이RGB low tone만독립적으로조절

- High: 하이라이트의R, G, B만따로조절

- Lift: lift의 R, G, B만따로조절

- Gamma: mid tone의 R, G, B만따로조절

- Lum lock: 아웃풋 이미지의 루미넌스 레벨을 묶어놓고 조절(그린 게인이 증가하거나

감소하면 red와 blue 값들이이것을보상하기위해자동적으로바뀌게된다)

- Lift: 하이와로우조절을같이잠그고왼쪽트래커볼로게인과캐스트값을같이바꿈



156

Tutorials   
강정화·콴텔코리아 application specialist, 콴텔 국제공인강사
+ 콴텔 eQ 색보정/키 합성 툴

Color Fettle

부분 색보정을 위한 메뉴로 brightness 및 contrast와 YUV 및 RGB 각각의 색에 교차를

이용하여색을보정할수있다.

YUV graph

RGB graph

BROADCASTING & TECHNOLOGY 

1: Luminance 조절
2: Cast 조절 - blue/yellow
3: Cast 조절 - red/cyan
4: Gain 조절 - blue/yellow
5: blue/yellow 밸런스(sat/Hue)
6: Hue - blue/yellow에서 red/cyan
7: Gain 조절 - red/cyan
8: Hue - red/cyan에서 blue/yellow
9: red/cyan 밸런스(sat/Hue)

1: red Gain 조절
2: 밸런스조절- green/red
3: 밸런스조절- blue/red
4: 밸런스조절- red/green 
5: green Gain 조절
6: 밸런스조절- blue/green
7: 밸런스조절- red/blue
8: 밸런스조절- green/blue
9: blue Gain 조절
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칼라 페틀 그래프 편집

칼라 페틀 Value/Time 그래프

䤎그래프의오른쪽하단의Value를선택하면가로축은인풋Value, 세로축은아웃풋Value

䤎타임그래프는시간에대한아웃풋칼라커브를뜻한다.

䤎타임 그래프에서 가로축은 타임라인에 있는 클립의 전체 시간, 래프의 커브에 키 프레임이 있으면

키프레임이있는위치에서속도변화가있다는뜻이다.

Selective

키의원리를이용한간단한색선택메뉴이다.

䤎+켜고부분색보정을할색을선택한다.
䤎화면에 펜을 드래그하면 그려진 사각형 안의 색을 시스템
이샘플링하여영역이선택된다.

䤎-로원치않는부분을빼준다.
䤎Softness: 키 작업 한 후 샘플링 한 값에 여유 값을 주어
서키를더부드럽게만든다.

䤎highlight : + 메뉴로 선택한 영역만 칼라로 디스플레이
길게누르면b/w로디스플레이해준다.

䤎Rev: 선택한부분을반전한다.

䤎부분색보정을위한메뉴로brightness 및 contrast
와 각각의 축은 해당하는 칼라 값의 범위를 디스플
레이 해준다. 그래프 중간에 있는 편집점을 위아래
로끌어서그래프를움직일수있는데, 이점은 10개
까지사용할수있다. 

䤎The del box는 그래프에서 편집점 지우는데 사용,
‘Del + all’하면모든편집편집점을지운다. 

䤎The Tgnt(tangent) box는탄젠트값을사용하여그
래프의 커브 조절, Copy 원하는 점을 선택하고, 카
피를 누른 후, Paste 원하는 위치로 가서 페이스트
를누르면편집점이복사된다.

키프레임간
움직일때사용그래프의모양

선택할수있는스크롤박스

value display나 time display 선택메뉴


