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+ 김대양·KBS, Protools 국제공인강사

파이널 컷 프로와 함께 작업하기

NLE에서 영상 최종 편집을 마친 결과물은 일반적으로 음향 후반 작업을 위해 음향 엔지니어에게 보내지고, 음향 최
종편집및믹싱작업을마친후에는송출용파일로트랜스코딩되거나테이프아웃된다. 
이러한, 방송 마스터링 작업은 방송국마다 정해진 워크플로우에 따라 영상 편집자나 음향 작업자가 진행하게 되는
데, 이번 연재에서는 애플의 파이널 컷 프로에서 만든 영상 편집 최종본을 이용하여 프로툴즈에서 음향 편집 및 믹
싱을하고, 다시파이널컷프로에서최종음향작업본을불러들이는방법에대해설명하고자한다.
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1. 파이널 컷 프로에서 퀵타임 무비 만들기

1-1. 프로툴즈에서의 영상 참조를 위해 FCP에서

동영상 파일을 만든다.

䤎메뉴→File → Exprort → Quicktime Movie

䤎또는 command + E를누른다.

1-2. 동영상 파일의 경로를 선택하고 이름을 입력한다.

방송과기술 Vol.174

1-3. Setting 풀다운 메뉴를 눌러 Custom을 선택한다.

1-4. Name과 Description을 입력한다.

䤎Frame Size는본인의모니터환경과장비의성능에맞게설정한다.

䤎Compressor는 MPEG-4 Video 또는 Photo jpeg 등 사용 장비의

성능이나방송국에서정한표준포맷에맞게설정한다.

䤎Audio Settings는 48kHz, 24-bit, Stereo Downmix로설정한다.

䤎OMF를 따로 사용하는 경우, 퀵타임 무비에 포함된 오디오를 사용

하지 않는 경우라면 Audio Settings를 최대한 낮게 설정하여 파일

의크기를줄인다.
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2. 파이널 컷 프로에서 OMF 파일 만들기

2-1. 다음에는 음향 데이터를 프로툴즈에서 사용하

기 위해 OMF 파일을 만든다.

䤎프로툴즈에서 OMF 파일을 사용하기 위해서는

DigiTranslator 옵션을설치해야한다.

䤎메뉴 → File → Export → Audio to OMF를

클릭한다.

2-2. 세팅은 48kHz, 24-bit Handle Length는

최소 1초 이상 원하는 수치를 입력한다. 오디

오 편집 정보 포함여부는 모두 체크한다. 

䤎프로툴즈에서 임포트시 오토메이션 정보도 읽

을수있게된다.

䤎Handle Length는 OMF 파일 생성시 편집점

에서 오디오 파일을 얼마나 숨겨 놓을 지를 묻

는 것인데, 원활한 현장음 편집을 위해서는 최

대한길수록좋으나용량은늘어난다.

2-3. OMF 만들 때에도 퀵타임 무비 만들 때와 같이 경로를 지정하고

적당한 이름을 적는다.

2-4. 퀵타임 무비와 OMF, 이렇게 2개의 파일이 생성되었다.

BROADCASTING & TECHNOLOGY 
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3. 프로툴즈에서의 OMF 임포팅

3-1. 프로툴즈에서 48kHz, 24-bit의 새로운 세션을 만든다.

3-2. 새로운 세션데이터를 만들려면 다음과 같이 진행된다.

䤎메뉴→불러오기→세션데이터를클릭한다.

䤎또는 + + 를클릭한다.

3-3. 오디오 미디어 옵션:소스 미디어에서 복사, 타임코드는“절대 타

임코드 값 유지”를 선택한다. “클립-기반의 게인을 오토메이션

데이터로 변환”을 선택한다.

3-4. 임포팅된 OMF 파일에는 오토메이션 데이터도 포함되어 있다.

방송과기술 Vol.174
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4. 프로툴즈에서의 퀵타임 무비 임포팅

4-1. 퀵타임 무비를 임포팅한다.

䤎메뉴→파일→불러오기→비디오클릭한다.

䤎또는 + + + 를클릭한다.

4-2. FCP에서의 비디오 시작지점이 00:00:

00;00인 경우, “세션시작”을 선택하고, 시작

지점이 01:00:00;00인 경우는 스팟을 눌러

60:00.000을 입력한다. 그 외의 경우, FCP

의 프로젝트 시작점을 참조하여 입력한다.

4-3. 자동으로 비디오 트랙이 생성되고, 퀵타임 무비가 임포팅된다.

임포팅된 영상을 참고로 오디오 작업을 수행한다.

5. 프로툴즈에서 작업하기

5-1. 스테레오 오디오 트랙을 생성한다.

5-2. 각 채널의 버스를 하나 지정해서 새로 만든 트랙에 라우팅한다.

BROADCASTING & TECHNOLOGY 

※일반적인음악편집이나효과삽입의경우, 특히현장음편
집작업이없는경우, 굳이OMF를사용하지않아도된다.
파이널컷프로에서퀵타임무비를만들때, 함께만들어진
오디오트랙을프로툴즈에서비디오불러오기할때함께
불러사용하면된다.
- 이때, 비디오임포트옵션에서오디오부분을체크한다.
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5-3. 트랙 레코드 활성화를 누르고, 믹싱을 실시간 녹음한다.

5-4. 테이프에 녹음하듯 믹싱되는 과정을 끊어서 녹음한다.

5-5. 녹음이 끝나면, 조각조각 나뉜 최종 녹음된 레전들을 모두 선택한다.

5-6. 레전통합을 한다.

䤎메뉴→편집→레전통합을클릭한다.

䤎또는 + + 을누른다. 

방송과기술 Vol.174
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5-7. 윈도우 오른쪽 레전 리스트에서 최종 레전통합

된 레전을 클릭한다. 

5-8. 다음은 레전을 파일로 내보내기를 진행한다. 

䤎레전리스트풀다운메뉴에서레전을파일로

내보내기를선택한다.

䤎또는 + + 를눌러익스포트한다.

※이방법으로실시간으로진행되는바운스시간을크게

줄일수있다.
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6. 파이널 컷 프로에서 프로툴즈에서 작업한 오디오 파일 사용하기

6-1. 파이널 컷 프로에서 오디오 파일을 임포트한다. 6-2. 시퀀스를 선택하고, 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여

“Duplicate”를 선택하여 시퀀스를 복제한다.

6-3. 복제된 시퀀스의 이름을“Audio Post 최종”으로 바꾼다.



165

6-4. 복제된 시퀀스의 오디오 트랙에 있는 모든 오디오 클립들을 선택하고 삭제한다.

6-5. 프로툴즈에서 만든 오디오 최종 작업본을 복제된 시퀀스의 오디오 트랙에 드래그하여 위치시킨다. 이때 영상과

의 동기화에 주의한다. 일반적인 경우 가장 앞에 두면 동기가 맞도록 세팅하여 사용한다.

6-6. 완성된 시퀀스를 이용하여 이후 송출용 테이프로 테이프아웃하거나, 파일 트랜스 코딩을 이용하여 파일 송출을

위한 송출 완성본을 제작한다.

방송과기술 Vol.174
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